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0. Introducció 
 

El SITMUN, el Sistema d’Informació Territorial Municipal de la Diputació de Girona, és una eina 

de consulta que integra cartografia i bases de dades amb tecnologia de mapes web. 

L’objectiu de l’eina SITMUN és millorar la quantitat i la qualitat de la informació territorial 

municipal i facilitar l’accés a aquest tipus d’informació.  

Aquesta eina permet visualitzar estructuradament cartografies temàtiques, com el cadastre, el 

planejament urbanístic, les ortofoto i la xarxa viària, entre d’altres, gestionades de manera 

centralitzada a la Diputació de Girona, que posa aquesta informació a l’abast dels usuaris 

municipals (extranet) i del ciutadà (Internet). 

Per tal d’ampliar els avantatges de la utilització d’aquesta eina, s’hi van afegint nous mòduls de 

gestió del territori, que s’integren automàticament en el sistema. Aquest és el cas dels mòduls 

de manteniment de carrers, de gestor d’expedients, de cens d’habitatges i solars buits, i de 

polígons industrials, entre d’altres. 
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1. Aspectes generals de l’eina SITMUN 
 

Aquesta és l’estructura general del visualitzador SITMUN, que consta de les parts següents:  

 

 

1. Mapa general.  

2. Eines bàsiques de navegació del mapa (mesures, obtenció de coordenades, 

identificació d’elements, selecció i operacions gràfiques, enviament de suggeriments, 

extracció de dades, etc.).  

3. Botó de desconnexió o de canvi d’usuari.  

4. Botó de gestió de marcadors. 

5. Botó per canviar l’idioma del visor.  

6. Botons per canviar la visualització del mapa guia (topogràfic o ortofotomapa). 

7. Barra de zoom automàtic.  

8. Informació d’escala i coordenades. 

9. Pestanya per canviar d’aplicació o territori. 

10. Pestanya per gestionar els continguts (capes de cartografia). 
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2. Accés al SITMUN 
 

2.1. Validació de l’usuari  
 

L’eina SITMUN està disponible mitjançant la intranet (Diputació de Girona), l’extranet 

(ajuntaments) i Internet (públic). 

El punt d’accés al SITMUN el podeu trobar a partir de l’enllaç següent: http://sitmun.ddgi.cat. 

Una vegada hàgiu entrat a la pàgina inicial del SITMUN, per defecte us trobareu dins l’àrea 

d’accés públic, que permet començar a operar-hi sense haver d’introduir cap nom d’usuari ni 

cap contrasenya, i podreu visualitzar un seguit d’informació cartografiada de tota la demarcació 

de Girona. Hi ha algunes cartografies, però, que són d’accés restringit, a les quals només es 

pot accedir amb un accés privat.  

L’accés privat requereix disposar d’un nom d’usuari i d’una contrasenya específics segons el 

municipi, que s’envia prèviament a la persona interessada. Aquest accés permet visualitzar tota 

la cartografia disponible del territori del qual es vol consultar la informació i està disponible per 

als usuaris dels ens locals adherits a la Xarxa Local SITMUN. El quadre que es desplega per a 

l’accés restringit és aquest: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2. Canvi de la contrasenya 

 

La primera vegada que entreu al sistema, heu de canviar la contrasenya que se us ha assignat 

inicialment. Per canviar la contrasenya, heu de seguir els passos següents:  

1. Us heu de validar amb el nom d’usuari o la contrasenya en l’apartat d’accés privat.  

2. Heu de clicar en el text «Modificar contrasenya». 

http://sitmun.ddgi.cat/
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3. Heu d’entrar les dades de validació de l’usuari (el nom d’usuari i la contrasenya 

antiga) i, a continuació, heu d’escriure dues vegades la nova contrasenya a les 

caselles «nova contrasenya» i  «repeteix nova contrasenya» (la segona vegada que 

l’escriviu serveix per confirmar-la i evitar possibles errors de tecleig).  

 

4. A continuació, feu clic en la casella «Modificar contrasenya».  

5. El sistema indica que heu canviat la contrasenya i torna a la pàgina inicial d’entrada 

al SITMUN.  

NOTA: En cas que hàgiu oblidat la contrasenya, heu d’enviar un correu electrònic a 

sitmun@ddgi.cat per sol·licitar que se us enviï de nou la contrasenya que teníeu inicialment.  

 

3. Eines bàsiques de navegació 

 

1. Desplaçar 

Si premeu el ratolí i l’arrossegueu pel mapa mantenint-lo premut, en desplaceu la vista. 

 

Passos per executar aquesta funció: 

 

– Cliqueu amb el botó esquerre del ratolí sobre la vista del mapa. 

– Desplaceu la imatge del mapa amb el ratolí premut. 

– Deixeu de prémer el botó per deixar de desplaçar la imatge. 

 

2. Zoom de la zona seleccionada + 

 

Permet clicar en un punt del mapa o bé dibuixar un rectangle sobre el mapa per poder ampliar o 

apropar la zona que heu seleccionat.  

 

A partir del rectangle que hi ha a l’esquerra del mapa, també podeu augmentar l’escala del mapa 

i modificar l’extensió de la zona que voleu veure.  

3. Zoom de la zona seleccionada – 

mailto:sitmun@ddgi.cat
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Permet clicar en un punt del mapa o bé dibuixar un rectangle sobre el mapa per poder allunyar 

o reduir la zona que heu seleccionat. 

 

A partir del rectangle que hi ha a l’esquerra del mapa, també es pot disminuir l’escala del mapa i 

modificar l’extensió de la zona que voleu veure. 

 

4. Zoom màxim 

 

Fa un zoom en tota l’extensió definida per al territori que voleu veure. La funció s’executa 

automàticament, sense que hàgiu de clicar al mapa.  

 

5. Mesurar: línies (km), polígons (superfície i perímetre) 

 

Dona l’opció de calcular distàncies i àrees. 

 

L’eina de mesura de segments permet dibuixar línies contigües sobre el mapa i calcular la 

distància  de cadascuna, i també la distància total. 

 

L’eina de mesura d’àrees permet dibuixar línies contigües sobre el mapa, tancant un polígon en 

unir el vèrtex final de l’última línia amb el vèrtex inicial de la primera línia, i calcular l’àrea del 

polígon resultant. 

 

6. Captura de pantalla: còpia de la imatge actual 

 

Genera una imatge amb la vista actual del mapa i la mostra en una nova pestanya o finestra de 

navegador.  

 

Des d’aquesta nova pestanya o finestra, podeu utilitzar les opcions pròpies del navegador com 

«Desar com» o «Copia imatge» (que habitualment són accessibles amb el botó dret del ratolí) 

per desar la imatge.  

 

7. Informació dels punts del mapa 

 

Mostra la informació no geogràfica de les capes que prèviament s’han marcat com a 

«interrogables». 

 

Els passos per dur a terme aquesta acció són els següents: 

 

– Marqueu la capa com a «interrogable», activant-hi l’opció «i»: 

 

 

 

 

 

– Cliqueu en el botó d’informació d’un punt.  

– Cliqueu en l’element del mapa del qual voleu obtenir més informació.  
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En alguns casos, els elements poden tenir informació addicional disponible, a la qual es pot 

accedir mitjançant el botó de la «i» que trobareu a la fitxa d’informació resultant.  

 

Una vegada s’obri una fitxa més completa, en clicar en el botó d’informació, hi haurà la possibilitat 

d’exportar aquella informació a un format de full de càlcul.  

 

8. Localització de coordenades 

 

Permet la localització d’un punt del mapa a partir d’unes coordenades. Heu d’introduir les 

coordenades X i Y, respectivament, i escollir la projecció que voleu. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

9. Mostra la coordenada del punt 

 

Permet obtenir les coordenades UTM d’un punt del mapa. Permet transformar-les en 

coordenades geogràfiques. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Operacions espacials 

 

Permet escollir la capa amb la qual es volen intersecar els elements seleccionats prèviament i, 

si ho voleu, permet aplicar un buffer o àrea d’influència al voltant dels elements seleccionats, 

segons una distància  que indiqueu.  

 

11. Carregar un arxiu de context (WMC) 

 

Permet carregar al SITMUN un context WMC generat des d’una altra eina o bé generat des del 

mateix SITMUN amb aquesta funció, anomenada «Guardar context». 

 

 

12. Generar un arxiu amb el context actual 
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Permet desar en un fitxer XML la llista de capes actives i l’àrea territorial amb la qual treballeu, 

amb l’objectiu de poder-lo carregar en una altra eina que admeti la càrrega de contextos segons 

l’estàndard WMC. 

 

El fitxer que genera compleix l’estàndard WMC de l’Open Geospatial Consortium (OGC).  

 

13. Enllaçar un mapa: crea un enllaç per enganxar 

 

És possible definir enllaços cap al SITMUN, especificant l’aplicació que voleu que s’obri, l’usuari, 

el territori, etc.  

 

14. Seleccionar una capa i exportar-ne elements en format Excel 

 

Permet seleccionar la capa amb la qual voleu treballar i marcar els elements concrets que voleu 

tractar.  

 

Cal que les capes amb les quals voleu treballar estiguin visualitzades al mapa (han d’estar 

activades en l’arbre de continguts i amb l’escala correcta per visualitzar-les).  

 

Quan cliqueu en aquesta eina, es desplega una llista inicial en què es mostren totes les capes 

disponibles per treballar amb la selecció gràfica perquè en trieu una. Una vegada heu triat la 

capa amb la qual voleu treballar, podeu triar l’eina de selecció que convingui més a partir de les 

eines de punt, rectangle, línia, polígon o esborrament de l’element seleccionat.  

 

En la part inferior, s’obre una pestanya amb els elements prèviament seleccionats amb la 

possibilitat d’exportar-los a un full de càlcul.  

 

15. Eines de dibuix 

 

Permeten dibuixar punts, línies, polígons o cercles sobre el mapa, amb diferents colors, per poder 

destacar alguns elements. També es pot modificar i eliminar un element o tots, si ho voleu.  

 

16. Edició espacial i alfanumèrica 

 

Permet seleccionar les capes que vulgueu i filtrar un element concret a partir de les eines de 

selecció que ja s’han vist anteriorment. Una vegada teniu l’element seleccionat, podeu editar o 

modificar la informació que hi pertany. 

 

 

Aquestes dues eines,  que podeu trobar a la finestra d’edició, permeten crear o 

eliminar algun element. 
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4. Cartografia 
 

La llista de cartografies disponibles en el SITMUN es mostra en forma d’arbre de carpetes.  

Les carpetes estan formades per un conjunt de capes i, en general, es poden activar o 

desactivar per nivells de manera conjunta. Hi ha algunes carpetes que no es poden activar pel 

fet que les capes que les formen no s’haurien de visualitzar totes de manera conjunta. En 

aquests casos heu de desplegar la carpeta i activar únicament les capes que us interessa 

visualitzar.  

Les capes són cada un dels nivells de cartografies que formen un grup o carpeta. Es poden 

activar o desactivar de manera independent i s’aconsella que, per visualitzar millor la informació,  

desplegueu la carpeta i escolliu únicament les capes que us interessa visualitzar.  

Tot i que podeu activar les capes de manera independent, si l’escala de visualització no és 

l’adequada, no es veu la informació en el mapa. En aquests casos, el nom de la capa es mostra 

de color gris.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tant la carpeta com la capa poden disposar d’una llegenda, de documents associats i de control 

de la transparència, a la qual s’accedeix clicant amb el botó dret del ratolí sobre la carpeta o la 

capa.  

Pel que fa a la transparència, la combinació d’aquest recurs amb les diferents capes ajuda a 

visualitzar la informació en el mapa de la manera més adequada al que us interessi en cada 

moment, ja que us permet modificar el nivell de transferència que voleu visualitzar. 
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5. Cerques 
 

Aquest apartat, que està situat a la finestra de continguts, conté les funcions que permeten 

cercar i localitzar elements en el mapa.  

 

Quan cliqueu en «Cerques», es desplega una petita llista d’opcions per començar la vostra 

recerca. Aquestes opcions de localització són: 

– Carrers: municipi + carrer. Per exemple: «Girona, carrer Ciutadans». 

– Municipis: el nom del municipi. Per exemple: «Agullana».  

– Referència cadastral: la referència ha de tenir 14 posicions alfanumèriques. Per 

exemple: «6444613VLO374S». 

– Topònims: es desplega una llista dels topònims coincidents amb el topònim que 

es vol consultar. Per exemple: «Sant Joan».  

Podeu seleccionar els elements de la llista que us interessa localitzar en el mapa (o bé 

seleccionar-los tots de cop). Quan feu clic sobre l’element que us interessa de la llista, es mostra 

en el mapa.  
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6. Descàrregues de fitxers 
 

Mostra els fitxers disponibles per descarregar, tant si són de cartografia com de mapes 

predefinits.  

Heu de seleccionar, en el menú desplegable, quina cartografia o mapa voleu descarregar, que 

baixarà en format ZIP.  

Una vegada l’hàgiu seleccionat, heu de clicar en el botó «Acceptar i iniciar descàrrega» per 

començar la baixada. Heu d’acceptar els termes i les condicions associats a aquesta opció. 

 

A més a més, també podeu descarregar les capes que estiguin disponibles en format Excel: 

 

1. Cliqueu en la icona de 

«Selecció espacial» a la barra 

d’eines. 

2. Trieu la capa que voleu, en 

aquest cas «Empreses». 

3. Amb l’eina que convingui més, 

en aquest cas el requadre, 

seleccioneu els punts que voleu 

exportar. 

4. Els punts seleccionats surten 

dins d’un requadre en el mapa. 

5. A sota, hi apareix un requadre 

amb la base de dades dels 

punts seleccionats. 

6. A l’esquerra, hi ha la icona 

d’exportar en format Excel.  
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7. Documents 
 

Hi ha documents associats a les capes 

carregades a la base de dades SITMUN 

que podeu baixar en format PDF per 

obtenir-ne més informació.  

 

 

 

 

 

Aquests mateixos documents associats a les capes 

també els podeu trobar clicant amb el botó dret del 

ratolí sobre el nom de la capa dins de la finestra de 

cartografia.  

 

 

 

 

8. Llegenda 
 

En les capes que disposen de llegenda, aquesta es pot visualitzar per dues vies: 

a) Clicant sobre el nom de la capa amb el botó dret del ratolí. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Clicant en l’opció «Llegenda» situada a la part inferior de la finestra de continguts. 
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9. Imprimir 
 

El botó «Imprimir» genera un document en format PDF que conté el mapa que heu 

preparat per imprimir.  

 

El formulari associat permet seleccionar la mida i l’orientació de la impressió (A3, A4; 

horitzontal, vertical), afegir un títol, notes a peu de pàgina, l’escala i les coordenades (es 

mostren a cada cantonada del mapa), i triar si voleu que s’imprimeixi també la llegenda 

que hi hagi disponible o no.  

 

L’opció «Previsualitzar» us permet veure sobre el mapa l’extensió que s’enviarà al 

document per imprimir a partir d’un requadre de selecció, que podeu moure segons la 

vostra conveniència.  

 

Tot seguit, si cliqueu en el botó «Imprimir», automàticament es baixarà un fitxer en 

format PDF que conté el mapa que volíeu amb les característiques que havíeu 

configurat prèviament (nord, escala, llegenda, etc.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Eina d’edició 
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L’eina d’edició,  , està situada a la barra d’eines, just a sota de la capçalera del SITMUN. 
Heu d’entrar al SITMUN (http://sitmun.ddgi.cat) per la via de l’accés restringit. 
 

 
 
 

 
 

11. Llista de capes editables 

Un cop hàgiu fet clic sobre l’eina d’edició,  , apareixerà una finestra amb les capes sobre les 
quals teniu permisos d’edició. 
 

 
 
 

12. Escollir la capa que s’ha d’editar 
 
Per editar la capa, heu de fer clic sobre la capa que us interessi. 
 

 

 
 
 

 

  

Edició espacial i alfanumèrica 

http://sitmun.ddgi.cat/
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13. Finestra d’edició 
 
Un cop hàgiu fet clic sobre el nom de la capa, es mostrarà la finestra d’edició. Les eines 
disponibles dins d’aquesta finestra permeten: 
 

– Trobar elements, seleccionant-los en el mapa o cercant-los segons els atributs que 
tenen. Aquests elements es mostren en una llista i els podeu modificar.  

– Crear elements nous i esborrar elements existents. 
 
 

 
 
 

14. Crear un element nou 

L’eina  permet crear un element nou. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Eina per crear un 

element nou 
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Si cliqueu sobre l’eina , apareixerà la finestra d’edició d’un element. Aquesta finestra permet 
introduir els atributs alfanumèrics de l’element, i també crear, modificar i afegir geometries a l’element. 
Un cop hàgiu introduït les dades, heu de fer l’alta de l’element utilitzant el botó «Afegir» o bé heu de 
descartar els canvis prement el botó «Cancel·la». 

 
  

14.1. Crear un element nou de tipus punt 

Feu clic sobre l’eina  i apareixerà la finestra d’edició d’un element. A continuació, heu de 
seguir els passos següents: 
 

1. Empleneu els atributs alfanumèrics (vegeu més endavant la fitxa que indica com s’han 
d’emplenar els nius de vespa asiàtica). 

2. Cliqueu sobre l’eina «Afegir una geometria». 
3. Feu clic en el mapa per situar el punt. 

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botó «Afegir». Si premeu el botó «Cancel·la», 
l’element no es crearà. 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

2 

3 

4 

1 
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14.2. Crear un element nou de tipus polígon 

Feu clic sobre l’eina  i apareix la finestra d’edició d’un element. A continuació, heu de 

seguir els passos següents: 

1. Empleneu els atributs alfanumèrics. Els camps marcats amb asterisc són obligatoris 
(*). 

2. Cliqueu sobre l’eina per afegir una geometria. 
3. Dibuixeu el polígon en el mapa fent clics consecutius per crear els vèrtexs. Heu de fer 

doble clic per indicar que es tracta de l’últim vèrtex. Si l’element està format per més 
d’un polígon, heu de dibuixar un altre polígon i anar actuant així successivament. 

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botó «Afegir». Si premeu el botó «Cancel·la», 
l’element no es crearà. 

 

 

 

 

14.3. Crear un element nou de tipus línia 

Feu clic sobre l’eina  i apareixerà la finestra d’edició d’un element. 

1. Empleneu els atributs alfanumèrics. Els camps marcats amb asterisc són obligatoris (*). 
2. Cliqueu sobre l’eina per afegir una geometria. 
3. Dibuixeu la línia en el mapa fent clics consecutius per crear els vèrtexs. Heu de fer 

doble clic per indicar que es tracta de l’últim vèrtex. Si l’element està format per més 
d’una línia, heu de dibuixar una altra línia i anar actuant així successivament. 

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botó «Afegir». Si premeu el botó «Cancel·la», 
l’element no es crearà. 
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15. Trobar elements per editar-los o esborrar-los 
 

Per editar o esborrar un element primer cal localitzar-lo. Teniu 5 eines per trobar elements. 
Les quatre primeres us permeten trobar elements seleccionant-los al mapa, i la cinquena us 
permet trobar elements filtrant-los pels atributs alfanumèrics. 

 
 
 

  
 

 
 

 

 

15.1. Trobar elements amb les eines de selecció  

 

 Selecció pel punt. Permet seleccionar diversos elements fent clic sobre les seves 
geometries al mapa.  
 

 Selecció per rectangle. Permet seleccionar diversos elements dibuixant rectangles al 
mapa. Queden seleccionats els elements la geometria dels quals està totalment o parcialment 
continguda dins del rectangle. 
 

 Selecció per línia. Permet seleccionar diversos elements dibuixant línies al mapa. La 
línia es dibuixa fent clics sobre el mapa. Per col·locar l’últim vèrtex de la línia, heu de fer doble 
clic sobre el mapa. Queden seleccionats els elements la geometria dels quals té intersecció 
amb la línia dibuixada.  
 

Eines per 

seleccionar elements 

del mapa 

Eina per cercar 

elements segons els 

seus atributs 
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 Selecció per polígon. Permet seleccionar diversos elements dibuixant polígons al mapa. 
Per col·locar l’últim vèrtex del polígon, heu de fer doble clic sobre el mapa. Queden 
seleccionats els elements la geometria dels quals està totalment o parcialment continguda 
dins del polígon. 
 
 

 

 Les eines de selecció per punt i selecció per línia només es recomanen en cas que 
vulgueu seleccionar elements de capes de polígons. Per seleccionar elements de capes de 
línies i de capes de punts fent clic al mapa, us recomanem que utilitzeu l’eina de selecció 
per rectangle o l’eina de selecció per polígon. 

 

 
 
 
 

Exemple: cercar elements d’una capa de punts amb l’eina de selecció per rectangle. 
 
1. Feu clic sobre l’eina de selecció per rectangle. 
2. Seleccioneu els elements al mapa. 
3. A la finestra es mostren els resultats de la selecció. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

  

3 

1 

2 
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15.2. Trobar elements segons els atributs 

 Selecció per atributs. Permet fer cerques de diversos elements segons alguns atributs 

alfanumèrics determinats. Podeu obtenir tots els elements de la capa prement el botó 

«Cercar» sense emplenar cap camp.  

 

Exemple:  

1. Feu clic sobre l’eina «ABC». 

 

2. Empleneu els camps del filtre. 

En aquest cas, busqueu 

«Data de l’observació» de tots 

els elements «Majors que» 

una data determinada. 

 

3. Premeu el botó «Cercar». 

 

4. A la finestra es mostren els 

resultats  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15.3. Eina per netejar la selecció 

Si feu clic sobre l’eina de neteja de selecció, , esborreu la llista d’elements que heu trobat 
prèviament amb les eines de selecció o cerca. És útil si voleu començar una nova cerca o 
selecció. 

Eina per netejar la 

selecció o cerca actual 

1 

2 

3 

4 



 
 

16. Esborrar o visualitzar la informació dels elements 

localitzats  
 

Un cop heu localitzat els elements, podeu fer les tasques següents: 

– Esborrar-los mitjançant l’eina . 

– Veure tota la informació alfanumèrica de l’element mitjançant l’eina . 
Un cop hàgiu visualitzat aquesta informació, disposareu de les eines que 
permeten modificar-la. 
 
 

 
 
c 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16.1. Esborrar un element 
 

Marqueu la casella de l’element, , i a continuació premeu sobre l’eina d’esborrament, 

. 
 
Exemple: 

1. Feu clic sobre la casella de l’element que voleu esborrar, . 
2. Premeu sobre l’eina d’esborrament de l’element. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Es mostra un missatge en què se sol·licita la confirmació de l’esborrament. Quan 
premeu «Sí», l’element desapareix de la llista.  

1 

2 
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16. 2. Veure la informació alfanumèrica d’un element per editar  
 
Per veure la informació alfanumèrica completa d’un element que voleu editar, heu de fer 

clic sobre l’eina . S’obre la finestra d’edició de l’element, que permet examinar-ne tots 
els atributs alfanumèrics. El botó «Cancel·la» permet tancar la finestra. 
 
Per tal de tenir localitzat l’element al mapa, aquest es mostra amb un color diferent.  
 
 

 
 

  

Botó per tancar 

la finestra 

Atributs 

alfanumèrics La geometria 

de l’element 

es mostra al 

mapa amb un 

color 
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17. Modificar la informació d’un element 
 

L’eina  obre la finestra d’edició de l’element, que permet visualitzar-ne la informació 
alfanumèrica. Aquesta finestra també disposa del botó «Edita», que permet modificar 
l’element.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Un cop premeu el botó «Edita», entreu en el mode edició. Si premeu aquest botó, el text 
canvia d’«Edita» a «Guarda». També apareixen 3 noves eines que permeten modificar 
la geometria de l’element. 
 
 

17.1. Modificar la informació alfanumèrica d’un element  
 

Un cop en el mode edició, podeu canviar la informació alfanumèrica escrivint 
directament en els camps o seleccionat l’opció que us interessi del desplegable. 
 
El botó «Guarda» permet desar els canvis. El botó «Cancel·la» permet tancar l’edició 
desestimant els canvis. 

 
Exemple:  

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Introduïu la informació en el camp «Persona que fa la inspecció de l’ens local».  

Botó per modificar 

l’element 
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2. En el desplegable «Tipus de niu observat», seleccioneu l’opció que voleu. 
3. En el desplegable «Alçada aproximada del niu a terra» trieu l’interval que 

s’adeqüi a la superfície de la nau o el solar. 
4. Premeu el botó «Guarda» per desar els canvis. En cas que vulgueu descartar 

els canvis, premeu el botó «Cancel·la». 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

17.2. Modificar, eliminar i/o afegir la geometria d’un element  
 

Quan premeu el botó «Edita», a la finestra d’edició de l’element hi apareixen 3 noves 
eines que permeten fer modificacions a la geometria de l’element. Aquestes eines 
permeten: 

modificar la geometria,  , eliminar-la,  , o afegir-ne una de nova,  . 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

1 

2 

3 

4 
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17.2.1. Modificar la geometria de tipus punt 

Exemple: modificar la geometria,  , d’un element de tipus punt 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina de modificació de la geometria. 
2. Arrossegueu l’element existent a la posició que voleu. 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulgueu descartar els canvis. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 
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Exemple: eliminar la geometria,  , d’un element de tipus punt 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina d’eliminar la geometria. 
2. Seleccioneu la geometria, canvia de color i ens apareix el missatge «Esborrar 

geometria?». 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda»’, o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulgueu descartar els canvis. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

  

1 

2 

3 
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Exemple: afegir la geometria,  , d’un element de tipus punt 

En primer lloc localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina de modificació de la geometria. 
2. Cliqueu sobre el mapa on es vol crear la geometria. 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulguem descartar els canvis. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 
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17.2.2. Modificar la geometria de tipus línia 

Exemple: modificar la geometria,  , d’un element de tipus línia 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina de modificació de geometria. Si l’element està format per 
diverses línies, heu de fer clic sobre la línia que voleu modificar; altrament, la 
línia ja apareixerà seleccionada al mapa i se’n mostraran els vèrtexs i els punts 
mitjans entre els vèrtexs. 

2. Ara ja podeu canviar la posició dels vèrtexs arrossegant-los. 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulgueu descartar els canvis. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota 1. També podeu crear vèrtexs nous arrossegant el punt mitjà entre els dos vèrtexs. 

 

 

 

Nota 2. Per eliminar vèrtexs heu de clicar sobre el vèrtex que us interessi esborrar i, a 

continuació, prémer la tecla «Supr». Els punts mitjans no es poden eliminar. 

1 
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Exemple: afegir la geometria,  , a un element de tipus línia 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina per afegir una geometria. 
2. Dibuixeu la línia al mapa fent clics consecutius per crear els vèrtexs. Heu de fer 

doble clic per indicar que es tracta de l’últim vèrtex. 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulguem descartar els canvis. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exemple: eliminar la geometria,  , d’un element de tipus línia 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 
1. Feu clic sobre l’eina d’eliminació de geometries. 
2. Cliqueu sobre la línia que voleu esborrar. Apareix un missatge de confirmació 
d’esborrament i premeu «Acceptar». 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas que 
vulgueu descartar els canvis. 
4. Si premeu «Guarda», la línia desapareix del mapa. 
 

  

1 
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17.2.3. Modificar la geometria de tipus polígon 

Exemple: modificar la geometria,  , d’un element de tipus polígon 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 
la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 
d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 
 

1. Feu clic sobre l’eina de modificació de geometria. Si l’element està format per 
diversos polígons, heu de fer clic sobre el polígon que voleu modificar; altrament, 
el polígon ja apareixerà seleccionat al mapa i se’n mostraran els vèrtexs i els 
punts mitjans entre els vèrtexs. 

2. Ara ja podem canviar la posició dels vèrtexs arrossegant-los. 
3. Per desar els canvis premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulgueu descartar els canvis. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota 1. També podem crear vèrtexs nous arrossegant el punt mitjà entre els dos vèrtexs. 
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Nota 2. Per eliminar vèrtexs, heu de fer clic sobre el vèrtex que voleu esborrar i, a continuació, 

heu de prémer la tecla «Supr». Els punts mitjans no es poden eliminar. 

Exemple: afegir la geometria,  , a un element de tipus polígon 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 

la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 

d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 

1. Feu clic sobre l’eina per afegir una geometria.  

2. Dibuixeu el polígon al mapa fent clics consecutius per crear els vèrtexs. Heu de 

fer doble clic per indicar que es tracta de l’últim vèrtex. 

3. Per desar els canvis, premeu el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en 

cas que vulgueu descartar els canvis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exemple: eliminar la geometria,  , d’un element de tipus polígon 

En primer lloc, localitzeu o cerqueu l’element. Després feu clic sobre l’eina  per obrir 

la finestra d’edició de l’element i, a continuació, cliqueu sobre el botó «Edita» per tal 

d’editar-lo. Aquest botó, tot seguit, canvia a «Guarda». 



 
 
 
 

34 

 

1. Feu clic sobre l’eina d’eliminació de geometries. 

2. Cliqueu sobre el polígon que voleu esborrar. Apareix un missatge de confirmació 

d’esborrament i premeu «Acceptar». 

3. Per desar els canvis premem el botó «Guarda», o bé el botó «Cancel·la» en cas 

que vulgueu descartar els canvis. 

4. Si premeu «Guarda», el polígon desapareixerà del mapa. 
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