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0. Introduccio

El SITMUN, el Sistema d’Informacié Territorial Municipal de la Diputacié de Girona, és una eina
de consulta que integra cartografia i bases de dades amb tecnologia de mapes web.

L’objectiu de l'eina SITMUN és millorar la quantitat i la qualitat de la informaci6 territorial
municipal i facilitar 'accés a aquest tipus d’'informacio.

Aguesta eina permet visualitzar estructuradament cartografies tematiques, com el cadastre, el
planejament urbanistic, les ortofoto i la xarxa viaria, entre d’altres, gestionades de manera
centralitzada a la Diputacié de Girona, que posa aquesta informacié a I'abast dels usuaris
municipals (extranet) i del ciutada (Internet).

Per tal d’'ampliar els avantatges de la utilitzacié d’aquesta eina, s’hi van afegint nous moduls de
gestio del territori, que s’integren automaticament en el sistema. Aquest és el cas dels moduls
de manteniment de carrers, de gestor d’expedients, de cens d’habitatges i solars buits, i de
poligons industrials, entre d’altres.
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1. Aspectes generals de I’eina SITMUN

Aquesta és l'estructura general del visualitzador SITMUN, que consta de les parts segients:

. Poligons d'Activitat
0 s § e SITMUN & 22

n

© 0N OA®

Mapa general.

Eines basiques de navegaci6 del mapa (mesures, obtenci6 de coordenades,
identificacié d’elements, seleccio i operacions grafiques, enviament de suggeriments,
extraccio de dades, etc.).

Botd de desconnexié o de canvi d’'usuari.

Bot6 de gestié de marcadors.

Boté per canviar I'idioma del visor.

Botons per canviar la visualitzacio del mapa guia (topografic o ortofotomapa).

Barra de zoom automatic.

Informaci6 d’escala i coordenades.

Pestanya per canviar d’aplicacioé o territori.

10. Pestanya per gestionar els continguts (capes de cartografia).
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2. Accés al SITMUN

2.1. Validaci6 de lPusuari

L’eina SITMUN esta disponible mitjangant la intranet (Diputaci6 de Girona), I'extranet
(ajuntaments) i Internet (public).

El punt d’accés al SITMUN el podeu trobar a partir de I'enlla¢ seglent: http://sitmun.ddgi.cat.

Una vegada hagiu entrat a la pagina inicial del SITMUN, per defecte us trobareu dins l'area
d’accés public, que permet comencar a operar-hi sense haver d’introduir cap nom d’usuari ni
cap contrasenya, i podreu visualitzar un seguit d’informacié cartografiada de tota la demarcacio
de Girona. Hi ha algunes cartografies, pero, que son d’accés restringit, a les quals homés es
pot accedir amb un accés privat.

L’accés privat requereix disposar d’'un nom d’usuari i d’'una contrasenya especifics segons el
municipi, que s’envia préviament a la persona interessada. Aquest accés permet visualitzar tota
la cartografia disponible del territori del qual es vol consultar la informacio i esta disponible per
als usuaris dels ens locals adherits a la Xarxa Local SITMUN. El quadre que es desplega per a
I'accés restringit és aquest:

Accés Restringit

i

2.2. Canvi de la contrasenya

La primera vegada que entreu al sistema, heu de canviar la contrasenya que se us ha assignat
inicialment. Per canviar la contrasenya, heu de seguir els passos seguents:

1. Us heu de validar amb el nom d’usuari o la contrasenya en I'apartat d’accés privat.
2. Heu de clicar en el text «Modificar contrasenyax.
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3. Heu d’entrar les dades de validacié de l'usuari (el nom d’usuari i la contrasenya
antiga) i, a continuacié, heu d’escriure dues vegades la nova contrasenya a les
caselles «nova contrasenya» i «repeteix nova contrasenya» (la segona vegada que
I'escriviu serveix per confirmar-la i evitar possibles errors de tecleig).

Introduiu usuari i contrasenya

4. A continuacio, feu clic en la casella «Modificar contrasenya.
5. Elsistema indica que heu canviat la contrasenya i torna a la pagina inicial d’entrada
al SITMUN.

NOTA: En cas que hagiu oblidat la contrasenya, heu d’enviar un correu electronic a
sitmun@ddgi.cat per sol-licitar que se us envii de nou la contrasenya que tenieu inicialment.

3. Eines basiques de navegacio

vaaQiLdzFasgsrsre

1. Desplacar
0 Si premeu el ratoli i 'arrossegueu pel mapa mantenint-lo premut, en desplaceu la vista.

Passos per executar aquesta funcié:
— Cliqueu amb el boté esquerre del ratoli sobre la vista del mapa.
— Desplaceu la imatge del mapa amb el ratoli premut.

— Deixeu de prémer el botd per deixar de desplacar la imatge.

2. Zoom de la zona seleccionada +

Permet clicar en un punt del mapa o bé dibuixar un rectangle sobre el mapa per poder ampliar o
@, apropar la zona que heu seleccionat.

A partir del rectangle que hi ha a I'esquerra del mapa, també podeu augmentar I'escala del mapa
i modificar I'extensio de la zona que voleu veure.
3. Zoom de la zona seleccionada —

Area de Promocid i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 7
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Q Permet clicar en un punt del mapa o bé dibuixar un rectangle sobre el mapa per poder allunyar
o reduir la zona que heu seleccionat.

A partir del rectangle que hi ha a I'esquerra del mapa, també es pot disminuir 'escala del mapa i
modificar I'extensié de la zona que voleu veure.

4. Zoom maxim

Fa un zoom en tota I'extensié definida per al territori que voleu veure. La funcié s’executa
“>| automaticament, sense que hagiu de clicar al mapa.

5. Mesurar: linies (km), poligons (superficie i perimetre)

Dona I'opcié de calcular distancies i arees.

Y4

L’eina de mesura de segments permet dibuixar linies contiglies sobre el mapa i calcular la
distancia de cadascuna, i també la distancia total.

L’eina de mesura d’arees permet dibuixar linies contigties sobre el mapa, tancant un poligon en

unir el vertex final de I'Gltima linia amb el vertex inicial de la primera linia, i calcular I'area del
poligon resultant.

6. Captura de pantalla: copia de la imatge actual

@ Genera una imatge amb la vista actual del mapa i la mostra en una nova pestanya o finestra de
navegador.

Des d’aquesta nova pestanya o finestra, podeu utilitzar les opcions propies del navegador com
«Desar com» 0 «Copia imatge» (que habitualment sén accessibles amb el boté dret del ratoli)
per desar la imatge.

7. Informacié dels punts del mapa

= | Mostra la informacié no geografica de les capes que préviament s’han marcat com a
z «interrogables».

Els passos per dur a terme aquesta accid son els segiients:

— Marqueu la capa com a «interrogable», activant-hi 'opci6 «i»:

o1 |v| [ Habitatge (DDGI)
v|[ i] oficina municipal

v| i Oficina Comarcal

— Cliqueu en el boté d’'informacié d’un punt.
— Cliqueu en I'element del mapa del qual voleu obtenir més informacio.

Area de Promocid i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 8
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En alguns casos, els elements poden tenir informacié addicional disponible, a la qual es pot

accedir mitjancant el boté de la «i» que trobareu a la fitxa d’

informacio resultant.

Una vegada s’obri una fitxa més completa, en clicar en el boté d’informacid, hi haura la possibilitat

d’exportar aquella informacié a un format de full de calcul.

8. Localitzaci6 de coordenades

xyY

Permet la localitzacid d’un punt del mapa a partir d’'unes coordenades. Heu d’introduir les
coordenades X i Y, respectivament, i escollir la projeccié que voleu.

Localitzacio de coordenades [x]

X

Y:

SRS:{UTM 31 ETRS 89|

Lv]

Accepta

9. Mostrala coordenada del punt

R

coordenades geografiques.

Permet obtenir les coordenades UTM d’un punt del mapa. Permet transformar-les en

B L

‘.L‘::S
be Obtencio de coordenades |
UTM: 502575.18 4670857.00
SRS v
s WY VAR g N\

10. Operacions espacials

LEN

segons una distancia que indiqueu.

11. Carregar un arxiu de context (WMC)

&

12. Generar un arxiu amb el context actual

Permet carregar al SITMUN un context WMC generat des d’
mateix SITMUN amb aquesta funcié, anomenada «Guardar context».

Permet escollir la capa amb la qual es volen intersecar els elements seleccionats préviament i,
si ho voleu, permet aplicar un buffer o area d’influéncia al voltant dels elements seleccionats,

una altra eina o bé generat des del
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Permet desar en un fitxer XML la llista de capes actives i I'area territorial amb la qual treballeu,
amb 'objectiu de poder-lo carregar en una altra eina que admeti la carrega de contextos segons
I'estandard WMC.

El fitxer que genera compleix I'estandard WMC de I'Open Geospatial Consortium (OGC).

13. Enllagar un mapa: crea un enllag per enganxar

&

Es possible definir enllacos cap al SITMUN, especificant I'aplicacié que voleu que s’obri, 'usuari,
el territori, etc.

14. Seleccionar una capa i exportar-ne elements en format Excel

Permet seleccionar la capa amb la qual voleu treballar i marcar els elements concrets que voleu
tractar.

Cal que les capes amb les quals voleu treballar estiguin visualitzades al mapa (han d’estar
activades en I'arbre de continguts i amb 'escala correcta per visualitzar-les).

Quan cliqueu en aquesta eina, es desplega una llista inicial en qué es mostren totes les capes
disponibles per treballar amb la selecci6 grafica perque en trieu una. Una vegada heu triat la
capa amb la qual voleu treballar, podeu triar I'eina de seleccié que convingui més a partir de les
eines de punt, rectangle, linia, poligon o esborrament de I'element seleccionat.

En la part inferior, s’obre una pestanya amb els elements préviament seleccionats amb la
possibilitat d’exportar-los a un full de calcul.

15. Eines de dibuix

7

Permeten dibuixar punts, linies, poligons o cercles sobre el mapa, amb diferents colors, per poder
destacar alguns elements. També es pot modificar i eliminar un element o tots, si ho voleu.

16. Edici6 espacial i alfanumeérica

/

Permet seleccionar les capes que vulgueu i filtrar un element concret a partir de les eines de
seleccio que ja s’han vist anteriorment. Una vegada teniu I'element seleccionat, podeu editar o
modificar la informacié que hi pertany.

Aquestes dues eines, | _ que podeu trobar a la finestra d’edicid, permeten crear o
eliminar algun element.
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4. Cartografia

La llista de cartografies disponibles en el SITMUN es mostra en forma d’arbre de carpetes.

Les carpetes estan formades per un conjunt de capes i, en general, es poden activar o
desactivar per nivells de manera conjunta. Hi ha algunes carpetes que no es poden activar pel
fet que les capes que les formen no s’haurien de visualitzar totes de manera conjunta. En
aquests casos heu de desplegar la carpeta i activar Gnicament les capes que us interessa
visualitzar.

Les capes sOn cada un dels nivells de cartografies que formen un grup o carpeta. Es poden
activar o desactivar de manera independent i s’aconsella que, per visualitzar millor la informacio,
desplegueu la carpeta i escolliu Gnicament les capes que us interessa visualitzar.

Tot i que podeu activar les capes de manera independent, si I'escala de visualitzacié no és
'adequada, no es veu la informacié en el mapa. En aquests casos, el nom de la capa es mostra
de color gris.

Continguts =

Cartografia
Capes dinamigues
DDGI - LIMIT PROVINCIAL -
& [ B3 SERVEIS IcGC
[+ () [ Oriofotos i imaiges (ICGC)
[+ [ | Topografics (ICGC)
[+] (3 [] Cadastre (DGC)
=] [ Cadastre edificis (DGC)

v Edificg
Paris

Transparéncia

[+ | |[] Planejame
[+ [ |3 Poligons in
[+ | | [ ¥arxa vian = A capa dinamica -
3
Cerques

Descarrega fitvers
Documents

Liegenda

Tant la carpeta com la capa poden disposar d’una llegenda, de documents associats i de control
de la transparencia, a la qual s’accedeix clicant amb el boto dret del ratoli sobre la carpeta o la
capa.

Pel que fa a la transparéncia, la combinacié d’aquest recurs amb les diferents capes ajuda a
visualitzar la informaci6 en el mapa de la manera més adequada al que us interessi en cada
moment, ja que us permet modificar el nivell de transferéncia que voleu visualitzar.

Area de Promocid i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 11
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5. Cerques

Aquest apartat, que esta situat a la finestra de continguts, conté les funcions que permeten
cercar i localitzar elements en el mapa.

Continguis =l

Cartografia

Cerques

Seleccioneu un localitzador

» Carrers

+ Municipis

+ Ref. Cadastral
» Toponims

Descarrega fitvers

Documents

Liegenda

25|

Quan cligueu en «Cerques», es desplega una petita llista d’'opcions per comencar la vostra
recerca. Aquestes opcions de localitzacié son:

— Carrers: municipi + carrer. Per exemple: «Girona, carrer Ciutadans».

— Municipis: el nom del municipi. Per exemple: «Agullana».

— Referénciacadastral: la referéncia ha de tenir 14 posicions alfanumeériques. Per
exemple: «6444613VLO374S».

— Toponims: es desplega una llista dels toponims coincidents amb el toponim que
es vol consultar. Per exemple: «Sant Joan».

Podeu seleccionar els elements de la llista que us interessa localitzar en el mapa (o bé
seleccionar-los tots de cop). Quan feu clic sobre I'element que us interessa de la llista, es mostra
en el mapa.

- \ 1 [ T =
Localitzador d'adreces =

%‘

5

Text a buscar Girona, carrer ciutadans

TEXT
| c. dels Ciutadans.Girona |

| W T

Area de Promocié i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 12
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6. Descarregues de fitxers

o~ [ =3
L I ‘[
‘:) |

F——

1 ™

[T

Mostra els fitxers disponibles per descarregar, tant si sén de cartografia com de mapes

predefinits.

Heu de seleccionar, en el menu desplegable, quina cartografia 0 mapa voleu descarregar, que

baixara en format ZIP.

Una vegada I'hagiu seleccionat, heu de clicar en el boté «Acceptar i iniciar descarrega» per
comencar la baixada. Heu d’acceptar els termes i les condicions associats a aquesta opcio.

Continguts

Cartografia

o |

Cerques

Descarrega fitners

Fiteer  IMapa d'illes de calor
Format  zip

Acceptar i iniciar descamrega

|v
|v

Al descarregar, confirmo que he llegit | accepto els fermes i condicions.

Documents

Llegenda

A més a més, també podeu descarregar les capes que estiguin disponibles en format Excel:

1. Cligueu en Ila icona de
«Selecci6é espacial» a la barra
d’eines.

2. Trieu la capa que voleu, en
aquest cas «Empreses».

3. Amb l'eina que convingui meés,
en aquest cas el requadre,
seleccioneu els punts que voleu
exportar.

4. Els punts seleccionats surten
dins d’'un requadre en el mapa.

5. A sota, hi apareix un requadre
amb la base de dades dels
punts seleccionats.

6. A l'esquerra, hi ha la icona
d’exportar en format Excel.

[ ] ] CADASTRE EDIFICIS (DGC)
[ ] 1 COBERTES DEL SOL (CREAF)

Esc
‘ Llegenda

Seleccio
| Referéncia
cadastral

Nom del
poligon
industrial
8712302DG Poligon
industrial
les
Pinedes

Amb o
sense
activitat |

selec. Tipus Superficie(t Nom

AMB Nau 1100-250  ESFER
ACTIVITAT INSTAL

comercial

DELARIERAL
‘HOSTALRIC

& AplicaciéfTeritori |

NIF ‘ Raé social | Grup Ac
activitat | ec

BS5077945 Esfer Instal COMERCIA Co
SL del

cot
pel
Tat
en
est
esj
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13



iy

Q@p Diputacié de Girona

7. Documents

Hi ha documents associats a les capes

carregades a la base de dades SITMUN

que podeu baixar en format PDF per

obtenir-ne més informacio.

Cartografia
Arbre Capes dinamigues
[ [ ][] Habitatge (DDGI) o
=[] = Medi ambient
= [ Planols delimitacié per a la prevencié d'incendis (Ajuntament)
i Poligons obligats (elements a pre S (s

i Areade la franja perimefral de prob .
Transparencia

i Areaestimada amb necessitat d'ac
et
= L Cartografia termografica (CILMA) ks
R = Acapadinamica
i Mapa de temperatures =
i Isotermes
i Mapa dilles de calor
[ (O [ Emissions CO2 (IRE, 2005) (DDGI)
@] Tractament residus sdlids urbans
Cerques
Descarrega fitcers

Documents

Liegenda

8. Llegenda

.
Continguts =
Cartegrafia
Cerques

Descarrega fitxers
Documents
Seleccioneu document:
» Metodologia creacio mapes tematics
» Metodologia mapa de temperatura - DDGI

» Metodologia mapa de temperatura - SIGTE
» Planols delimitacio prevencid incendis

Llegenda

Aquests mateixos documents associats a les capes
també els podeu trobar clicant amb el bot6 dret del
ratoli sobre el nom de la capa dins de la finestra de
cartografia.

En les capes que disposen de llegenda, aquesta es pot visualitzar per dues vies:

a) Clicant sobre el nom de la capa amb el bot6 dret del ratoli.

Continguts =

Cartografia

= K (e e L

Cerques
Descarrega fitwers
Documents

Lizgenda

Arbra Capes dinamiques

v Densitat de pol
Creixement de g
Poblacio de més
Edat mitjana
index de recanvi -

index de depenc

Poblacio estrangera A

-

Transparéncia

‘= A capa dinamica

-l

b) Clicant en I'opci6 «Llegenda» situada a la part inferior de la finestra de continguts.

Area de Promocid i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 14
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Continguts: =
Cartografia
Cerques

Descarrega fiters

Documents

Llegenda

Densitat de peblacio (hab / km2)
menys de &0
a0-100

M 100- 200

M z200-300

W més de 300

9. Imprimir

El boté «Imprimir» genera un document en format PDF que conté el mapa que heu
preparat per imprimir.

El formulari associat permet seleccionar la mida i I'orientacié de la impressié (A3, A4;
horitzontal, vertical), afegir un titol, notes a peu de pagina, I'escala i les coordenades (es
mostren a cada cantonada del mapa), i triar si voleu que s’'imprimeixi també la llegenda
que hi hagi disponible o no.

L’opcié «Previsualitzar» us permet veure sobre el mapa I'extensio que s’enviara al
document per imprimir a partir d’'un requadre de seleccid, que podeu moure segons la
vostra conveniencia.

Tot seguit, si cliqueu en el botdé «Imprimir», automaticament es baixara un fitxer en
format PDF que conté el mapa que volieu amb les caracteristiques que havieu
configurat préviament (nord, escala, llegenda, etc.).

Plantilla A4 Horitzontal | A

Informacio Territorial Cartogre

Barri Vel de Girona -
Fotografia agrial

Ezcala Actual -
S Coordenades
W Fletxa nord

Angle ]
Llegenda
Imprimir

Previsualitzar

10. Eina d’edicio6

Area de Promocié i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 15
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L’eina d’edicio, . , esta situada a la barra d’eines, just a sota de la capcalera del SITMUN.
Heu d’entrar al SITMUN (http://sitmun.ddgi.cat) per la via de I'accés restringit.

Edici6 espacial i alfanumerica

11. Llista de capes editables

Un cop hagiu fet clic sobre I'eina d’edicio, . , apareixera una finestra amb les capes sobre les
guals teniu permisos d’edicio.

Edicio espacial i alfanumérica

Grup de capes: | Vespa asiatica -
Capa activa: WMAE1M - Vespa asiatica (nius) A
Fittre: ° )

3 || |4 (T |aee] | T

Cap element seleccionat

12. Escollir la capa que s’ha d’editar

Per editar la capa, heu de fer clic sobre la capa que us interessi.

Edicio espacial i alfanumérica

Grup de capes: | Vespa asiatica -

Capa activa: MAE1M - Vespa asiatica (nius) -

Area de Promocié i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 16
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13. Finestra d’edicio

Un cop hagiu fet clic sobre el nom de la capa, es mostrara la finestra d’edici6. Les eines
disponibles dins d’aquesta finestra permeten:

— Trobar elements, seleccionant-los en el mapa o cercant-los segons els atributs que

tenen. Aquests elements es mostren en una llista i els podeu modificar.
— Crear elements nous i esborrar elements existents.

Fitre:

14. Crear un element nou

L'eina permet crear un element nou.

Edicio espacial i alfanumérica

Grup de capes: | —Tois— -
Capa activa: —Seleccioni una capa— -
Filtre: & =2 | | amg

£ m L 1-_.1_:; {Aial]

Cap element seleccionat

Area de Promocid i Desenvolupament Economic Local (Diputacié de Girona) 17
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Si cliqueu sobre I'eina O , apareixera la finestra d’edicié d’'un element. Aquesta finestra permet
introduir els atributs alfanumeérics de I'element, i també crear, modificar i afegir geometries a I'element.
Un cop hagiu introduit les dades, heu de fer I'alta de I'element utilitzant el botd «Afegir» o bé heu de
descartar els canvis prement el boté «Cancel-la».

14.1. Crear un element nou de tipus punt

Feu clic sobre l'eina & apareixera la finestra d’edicié d’'un element. A continuacié, heu de
seguir els passos seglents:

1. Empleneu els atributs alfanumeérics (vegeu més endavant la fitxa que indica com s’han
d’emplenar els nius de vespa asiatica).

2. Cliqueu sobre I'eina «Afegir una geometria».

3. Feu clic en el mapa per situar el punt.

4. Per desar els canvis, heu de prémer el boté «Afegir». Si premeu el boté «Cancel-la»,
I'element no es creara.

- A
K\ Data de l'observacio *
, ® =
P |\ TR
3 ‘°o//¢. :‘., Any construccio niu
4 /i g |a 2018
l n%/:“&: L- : 3 - S
~—— | Descrip. ubicacio niu

Tarragona, 34

—"— Il | Tipus de titularitat terreny vesper
'.‘ e | | PPrivada 5

/ : TRy
' A Institucio observador

I :" / ;
B .'{z s @ Guarda | Cancel-la @
\‘:: \ le ’ o

Area de Promocié i Desenvolupament Econdmic Local (Diputacié de Girona) 18
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14.2. Crear un element nou de tipus poligon

Feu clic sobre l'eina & | apareix la finestra d’edicié d’'un element. A continuacio, heu de
seguir els passos seglents:

1. Empleneu els atributs alfanumérics. Els camps marcats amb asterisc s6n obligatoris
(*).

2. Cligueu sobre I'eina per afegir una geometria.

3. Dibuixeu el poligon en el mapa fent clics consecutius per crear els vertexs. Heu de fer
doble clic per indicar que es tracta de I'altim vértex. SiI'element esta format per més
d’un poligon, heu de dibuixar un altre poligon i anar actuant aixi successivament.

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botd «Afegir». Si premeu el boté «Cancel-la»,
'element no es creara.

212

¥

Mom™*
Fortell

Codi *
2A6342
Superficie (ha) @
e |

Classificacid del sl

Sl urba -

Estat de revisic *
Mo revisat d

Ohservacions

0,

Afeqir Cancel'la

14.3. Crear un element nou de tipus linia

Feu clic sobre l'eina % j apareixera la finestra d’edicié d’'un element.

1. Empleneu els atributs alfanumeérics. Els camps marcats amb asterisc sén obligatoris (*).

2. Cligueu sobre I'eina per afegir una geometria.

3. Dibuixeu la linia en el mapa fent clics consecutius per crear els vertexs. Heu de fer
doble clic per indicar que es tracta de I'altim vertex. Si 'element esta format per més
d’una linia, heu de dibuixar una altra linia i anar actuant aixi successivament.

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botd «Afegir». Si premeu el boté «Cancel-la»,
I'element no es creara.

Area de Promocid i Desenvolupament Economic Local (Diputacié de Girona) 19
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Mom *

@ Font Rormeu @
Codi

26ETE

®

Afeqir Cancella

]

15. Trobar elements per editar-los o esborrar-los

Per editar o esborrar un element primer cal localitzar-lo. Teniu 5 eines per trobar elements.
Les quatre primeres us permeten trobar elements seleccionant-los al mapa, i la cinquena us
permet trobar elements filtrant-los pels atributs alfanumerics.

Fittre: aiCs | |
B | (B |G LJLE” LESIEE",

= = — =

Eina per cercar
elements segons els
seus atributs

15.1. Trobar elements amb les eines de selecci6

Seleccié pel punt. Permet seleccionar diversos elements fent clic sobre les seves
geometries al mapa.

Ei Seleccié per rectangle. Permet seleccionar diversos elements dibuixant rectangles al
mapa. Queden seleccionats els elements la geometria dels quals esta totalment o parcialment
continguda dins del rectangle.

o

Selecci6 per linia. Permet seleccionar diversos elements dibuixant linies al mapa. La
linia es dibuixa fent clics sobre el mapa. Per col-locar I'Gltim vertex de la linia, heu de fer doble
clic sobre el mapa. Queden seleccionats els elements la geometria dels quals té interseccio
amb la linia dibuixada.

Area de Promocid i Desenvolupament Economic Local (Diputacié de Girona) 20



@ Diputaci6 de Girona

\E{ Seleccio per poligon. Permet seleccionar diversos elements dibuixant poligons al mapa.
Per col-locar l'ultim vertex del poligon, heu de fer doble clic sobre el mapa. Queden
seleccionats els elements la geometria dels quals esta totalment o parcialment continguda
dins del poligon.

@ Les eines de seleccid per punt i seleccid per linia només es recomanen en cas que
vulgueu seleccionar elements de capes de poligons. Per seleccionar elements de capes de
linies i de capes de punts fent clic al mapa, us recomanem que utilitzeu I'eina de selecci6
per rectangle o I'eina de seleccio per poligon.

Exemple: cercar elements d’una capa de punts amb I'eina de selecci6 per rectangle.

1. Feu clic sobre 'eina de seleccié per rectangle.
2. Seleccioneu els elements al mapa.
3. Alafinestra es mostren els resultats de la seleccio6.

O,

Filtre: lfL* @J ) s ‘ﬁé’ ABC | [ 9

Data de I'observacio Descrip. ubicacio niu
|:| 'f 2018-12-112 Riera dels Frares
@ |:| 'I 2015-05-14Z2 Propietariz Riera dels Frares
|:| 'f 2019-06-192 Propietaris Marafion
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15.2. Trobar elements segons els atributs

""" Seleccio6 per atributs. Permet fer cerques de diversos elements segons alguns atributs
alfanumerics determinats. Podeu obtenir tots els elements de la capa prement el botd
«Cercar» sense emplenar cap camp.

Exemple:
Edicio espacial i alfanumeérica
1. Feu clic sobre I'eina «<ABC». Crup de capes: [T .
. Capa activa: MAE1M - Vespa asiatica (nius) -
2. Empleneu els camps del filtre. Filre: % | = s @
La L Ty || WA R (]
En aquest cas, busqueu —
«Data de I'observacido» de tots Pata de l'observacio Major qu ~ | |04/03/2019 @
els elements «Majors que» Descrip. ubicacio niu/Simiar a - @
una data determinada.
Cercar
3. Premeu el botd «Cercar». C Data de I'observacio Descrip. ubicacié niu
[ # 2018-08-122 Pep Ventura ~
4_ A |a finestra es mOStl’en eIS |:| j 2019-06-14Z Propietaris Riera dels Frares
resultats [1 # 2018-08-192 Propietaris Marafion @
| & 2018-06-262 Parc Sant Salvador
| ,’ 2018-07-112 Escola Sant Salvador "
S+ RS- ]

15.3. Eina per netejar la seleccio

Si feu clic sobre I'eina de neteja de seleccio, i , esborreu la llista d’elements que heu trobat
préeviament amb les eines de seleccio o cerca. Es util si voleu comengar una nova cerca o
seleccio.

o

Fittre: o NPT |y
3 | l Al | bl (S]]
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16. Esborrar o visualitzar la informaci6 dels elements
localitzats

Un cop heu localitzat els elements, podeu fer les tasques seguents:

— Esborrar-los mitjancant I'eina =1

— Veure tota la informacié alfanumérica de I'element mitjancant I'eina ‘s
Un cop hagiu visualitzat aquesta informacid, disposareu de les eines que
permeten modificar-la.

Eina per vispalitzar 1a informacio

de 1° el ement . -
= ——— T Descripcio el mes acurada

— _—z+vacio del niuivesper possible de la ubicacio on
F ! ='ha localitzat el niu

j 2013-00-18Z Ave Maria, 27

[] # 2019-08-12Z Pep Ventura

|:| j 2018-08-26Z Parc Sant Salvador

|:| j 2018-07-112 Ezcola Sant Salvador

—1_____ 1 Eina per eshorrar un

B | | & _ element existent

16.1. Esborrar un element

Marqueu la casella de I'element, 0 i a continuacio premeu sobre 'eina d’esborrament,
o

Exemple:

1. Feu clic sobre la casella de I'element que voleu esborrar, .
2. Premeu sobre I'eina d’esborrament de I'element.

] ! Data en la que ='ha fet la De=cripcio el més acurada
@ obszervacio del niulvesper possible de la ubicacio on
='ha localitzat el niu

#  2018-09-18Z Ave Maria, 27

]| # 201808127 Pep Wentura

|:| f 2015-065-26Z Parc Sant Salvador

|:| f 2019-07-11Z Escola Sant Salvador

A ©)

Es mostra un missatge en que se sol-licita la confirmacié de I'esborrament. Quan
premeu «Si», 'element desapareix de la llista.
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16. 2. Veure la informaci6 alfanumerica d’un element per editar

Per veure la informacié alfanumérica completa d’'un element que voleu editar, heu de fer

clic sobre 'eina f. S’obre la finestra d’edici6 de I'element, que permet examinar-ne tots
els atributs alfanumeérics. El boté «Cancel-la» permet tancar la finestra.

Per tal de tenir localitzat I'element al mapa, aquest es mostra amb un color diferent.

Edicio d'un element =
Persona que fa la inspecci6 de l'ens local*

Tipus de niu observat*®
Vesper secundari ‘ v

Diametre (major horitzontal) del vesper
Gran: més gran que una pilota de futbol |~

Tipus de suport del niu *

Dalt d'un arbre | v
Observacions sobre el tipus de suport del niu Atributs
plfanumerics

La geometria

Si el suport és un arbre, indicar tipus/espécie

Roure ‘ v

de 1’element

es mostra al

mapa amb un
color

Si arbre, observacions sobre el tipus d'arbre/espécie

Si hi ha o no activitat al niu *
Niu actiu ‘ v

Alcada aproximada del niu a terra*
Més de 10 m [ >

Distancia horitzontal en relacio a persones *

| hd
Fregientacio en proximitats del vesper*
i Mitia |-

Edita| | Cancella Boto per tancar
1a finactrai
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17. Modificar la informaci6 d’un element

L’eina 4 obre la finestra d’edici6 de I'element, que permet visualitzar-ne la informacié
alfanumérica. Aquesta finestra també disposa del boté «Edita», que permet modificar
'element.

Edici6 d'un element =
Persona que fa la inspeccio de lens local*

Tipus de niu observat*
Vesper secundari v

Diametre (major horitzontal) del vesper
Gran: més gran que una pilota de futbol v

Tipus de suport del niu *
Dalt d'un arbre v

Observacions sobre el tipus de suport del niu

Si el suport és un arbre, indicar tipus/espécie
Roure v

Si arbre, observacions sobre el tipus d'arbre/espécie

Si hi ha o no activitat al niu *
Niu actiu | v

Alcada aproximada del niu a terra *
Més de 10 m v

Distancia horitzontal en relacio a persones *

Freglentacio en proximitats del vesper*
Mitia | v ¥

Boté per modificar
1’element

_Edita, | Cancel-la
S

Un cop premeu el boté «Edita», entreu en el mode edicié. Si premeu aquest botd, el text
canvia d'«Edita» a «Guarda». També apareixen 3 noves eines que permeten modificar
la geometria de I'element.

17.1. Modificar la informaci6 alfanumerica d’un element

Un cop en el mode edici6, podeu canviar la informacié alfanumérica escrivint
directament en els camps o seleccionat 'opcié que us interessi del desplegable.

El bot6 «Guarda» permet desar els canvis. El bot6 «Cancel-la» permet tancar I'edicid
desestimant els canvis.

Exemple:

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina Y per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guardax.

1. Introduiu la informacié en el camp «Persona que fa la inspeccié de I'ens local».
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2. En el desplegable «Tipus de niu observat», seleccioneu I'opci6é que voleu.
3. En el desplegable «Algcada aproximada del niu a terra» trieu l'interval que

s’adeqi a la superficie de la nau o el solar.
4. Premeu el boté «Guarda» per desar els canvis. En cas que vulgueu descartar
els canvis, premeu el boté «Cancel-la».

Edici6é d'un element =

Persona que fa la inspeccio de 'ens local*

Vesper secundari v

Tipus de niu observat*

Diametre (major horitzontal) del vesper
Gran: més gran gue una pilota de futbol ‘ v

Tipus de suport del niu *
Dalt d'un arbre | v

Observacions sobre el tipus de suport del niu

Si el suport és un arbre, indicar tipus/espécie

Roure | ¥

Si arbre, observacions sobre el tipus d'arbre/espécie

Si hi ha o no activitat al niu *
Niu activ v

Alcada aproximada del niu a terra *
Més de 10 m B @

Distancia horitzontal en relacio a persones *

Frequentacio en proximitats del vesper*
Mitia | v v

_Edita, | Cancel-la

17.2. Modificar, eliminar i/o afegir la geometria d’un element

Quan premeu el botd «Edita», a la finestra d’edicié de I'element hi apareixen 3 noves
eines que permeten fer modificacions a la geometria de I'element. Aquestes eines
permeten:

t
+il+

- . i, .. i .
modificar la geometria, "/, eliminar-Ia, # , 0 afegir-ne una de nova,

¥d)

Edicio d'un element

|

ALtor =
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17.2.1. Modificar la geometria de tipus punt

i

Exemple: maodificar la geometria, 2/, d'un element de tipus punt

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botd, tot seguit, canvia a «Guardax.

1.
2.
3

Feu clic sobre I'eina de modificacio de la geometria.

Arrossegueu I'element existent a la posicié que voleu.

Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», 0 bé el bot6 «Cancel-la» en cas
que vulgueu descartar els canvis.

Edicio d'un element =

Data de l'observacio *

~ Any construccio niu
2018

Descrip. ubicacio niu

A
2\

Tarragona, 34

& S
&,

S

N
EEE e TR\
iehs O
L=

XN
g <><;* L
O
| =

= Tipus de titularitat terreny vesper
] Privada ¥
-
]

Institucio observador
z Nom de l'observador*

/{4 L'observador ha enviat imatges?

! Telefon observador

/ Correu electronic observador v

@,
‘I

f Guarda' | Cancella

©
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Exemple: eliminar la geometria, % , d’un element de tipus punt

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botd, tot seguit, canvia a «Guarda.

1. Feu clic sobre 'eina d’eliminar la geometria.

2. Seleccioneu la geometria, canvia de color i ens apareix el missatge «Esborrar
geometria?».

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guarda»’, o bé el boté «Cancel-la» en cas
que vulgueu descartar els canvis.

=

Any construccio niu
2018

Descrip. ubicacio niu
Tarragona, 34

Tipus de titularitat terreny vesper
Privada v

Institucio observador

Nom de l'observador*

L'observador ha enviat imatges?

Teléfon observador

Correu electronic observador v

Guarda | Cancella
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0 X4
Exemple: afegir la geometria, , d’'un element de tipus punt

En primer lloc localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina e per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botd, tot seguit, canvia a «Guarda.

1. Feu clic sobre I'eina de modificacié de la geometria.

2. Cligueu sobre el mapa on es vol crear la geometria.

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas
que vulguem descartar els canvis.

Edicio d'un element =]

Data de l'observacio *

Any construccio niu
2018

Descrip. ubicacio niu
Tarragona, 34

Tipus de titularitat terreny vesper
Privada v

Institucio observador

Nom de l'observador*

L'observador ha enviat imatges?

Teléfon observador

Correu electronic observador v

Guarda | Cancella

©
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17.2.2. Modificar la geometria de tipus linia

+0

Exemple: maodificar la geometria, , d’un element de tipus linia

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina e per obrir
la finestra d’edicié de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guarda.

1. Feu clic sobre I'eina de modificaci6 de geometria. Si 'element esta format per
diverses linies, heu de fer clic sobre la linia que voleu modificar; altrament, la
linia ja apareixera seleccionada al mapa i se’'n mostraran els vértexs i els punts
mitjans entre els vértexs.

Ara ja podeu canviar la posicié dels vertexs arrossegant-los.

Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el bot6 «Cancel-la» en cas
que vulgueu descartar els canvis.

W N

i d'un element

Marn
Tarrent Castells

Codi *
4782

©

Guarda Cancel'la

Nota 1. També podeu crear vértexs nous arrossegant el punt mitja entre els dos vértexs.

<L < / Es crea un nou
Arroseguem el | vertex i els dos
punt miq entre punts mitjos

dos vértexs colresponents

7 —_—

Nota 2. Per eliminar vertexs heu de clicar sobre el vértex que us interessi esborrar i, a
continuacio, prémer la tecla «Supr». Els punts mitjans no es poden eliminar.
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Exemple: afegir la geometria, 4 , a un element de tipus linia

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina e per obrir
la finestra d’edicié de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guarda.

1. Feu clic sobre I'eina per afegir una geometria.

2. Dibuixeu la linia al mapa fent clics consecutius per crear els vertexs. Heu de fer
doble clic per indicar que es tracta de I'Gltim vertex.

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas
que vulguem descartar els canvis.

a keio d'un element

Mom *
Torrent Castells

Codi *
4782

©

Guarda Cancel'la

O

Exemple: eliminar la geometria, L , d’un element de tipus linia

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina s per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botd, tot seguit, canvia a «Guardax.

1. Feu clic sobre I'eina d’eliminacié de geometries.

2. Cliqgueu sobre la linia que voleu esborrar. Apareix un missatge de confirmacio
d’esborrament i premeu «Acceptar.

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas que
vulgueu descartar els canvis.

4. Si premeu «Guarda», la linia desapareix del mapa.
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17.2.3. Modificar la geometria de tipus poligon

t.
.
/?ﬁ.

Exemple: modificar la geometria, , d’un element de tipus poligon

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacid, cligueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guarda».

1. Feu clic sobre I'eina de modificaci6 de geometria. Si I'element esta format per
diversos poligons, heu de fer clic sobre el poligon que voleu modificar; altrament,
el poligon ja apareixera seleccionat al mapa i se’n mostraran els vértexs i els
punts mitjans entre els vertexs.

Ara ja podem canviar la posicié dels vertexs arrossegant-los.

Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el bot6 «Cancel-la» en cas
que vulgueu descartar els canvis.

W N

T/

[ELGENER |
Codi*

[o1 |
Superficie (ha)

Classificacia del sal
Bl urbanitzable B3

Estat de revisic *
Valigat [+]

Ch=ervacions

®

Guarda | Cancel'la

Nota 1. També podem crear vertexs nous arrossegant el punt mitja entre els dos vertexs.

-

Them—
T

Arroseguem el 1’}’/

punt mig entre ¢ Es crea un nou
dos vertexs vertex i els dos
punts mitjos

correspenents
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Nota 2. Per eliminar vertexs, heu de fer clic sobre el vertex que voleu esborrar i, a continuacio,
heu de prémer la tecla «Supr». Els punts mitjans no es poden eliminar.

B
Exemple: afegir la geometria, MJ , a un element de tipus poligon

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir
la finestra d’edicié de I'element i, a continuacié, cliqueu sobre el botdé «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guarda».

1. Feu clic sobre I'eina per afegir una geometria.

2. Dibuixeu el poligon al mapa fent clics consecutius per crear els vértexs. Heu de
fer doble clic per indicar que es tracta de I'Gltim vértex.

3. Per desar els canvis, premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en
cas que vulgueu descartar els canvis.

Edicio d'un element

Mo ™
Boatell

Codi ™
12367

Superficie (ha)

Classificacio del sal
Estat de revisid *
En revisid | -

Observacions

®

Guarda Cancel'la

a

Exemple: eliminar la geometria, “# | d'un element de tipus poligon

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir
la finestra d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal
d’editar-lo. Aquest botg, tot seguit, canvia a «Guarda.
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Feu clic sobre I'eina d’eliminacié de geometries.

2. Cligueu sobre el poligon que voleu esborrar. Apareix un missatge de confirmacié
d’esborrament i premeu «Acceptar.
3. Per desar els canvis premem el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas

que vulgueu descartar els canvis.

4. Sipremeu «Guarda», el poligon desapareixera del mapa.

Edicio d'un element

Mo *
Boatell

Codi™
12367

Superficie (ha)

Classificacich del sél
Estat de revisio *
En revisid | -

Ohservacions

©,

Guarda Cancel'la
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