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0. Introduccid

El SITMUN, el Sistema d’Informacié Territorial Municipal de la Diputacio de Girona, és una eina de
consulta que integra cartografia i bases de dades amb tecnologia de mapes web.

L’objectiu de I'eina SITMUN és millorar la quantitat i la qualitat de la informacié territorial municipal i
facilitar 'accés a aquest tipus d’informacié.

Aquesta eina permet visualitzar estructuradament cartografies tematiques, com el cadastre, el
planejament urbanistic, les ortofoto i la xarxa viaria, entre d’altres, gestionades de manera centralitzada
a la Diputacid de Girona, que posa aquesta informacié a I'abast dels usuaris municipals (extranet) i del
ciutada (Internet).

Per tal d’ampliar els avantatges de la utilitzacié d’aquesta eina, s’hi van afegint nous moduls de gestié
del territori, que s’integren automaticament en el sistema. Aquest és el cas dels mdduls de manteniment
de carrers, de gestor d’expedients, de cens d’habitatges i solars buits, i de poligons industrials, entre
d’altres.

En aquest document es detalla com es pot editar la cartografia d’empreses en poligons industrials per
facilitar-ne I's a tots els usuaris que treballen en la gestié territorial municipal. Concretament, s’indica
com es creen elements nous, com es troben elements per editar-los o esborrar-los, com es visualitza la
informacié d’elements localitzats i com es modifica la informacié d’'un element.
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1. Eina d’edicid

L’eina d’edicio, , esta situada a la barra d’eines, just a sota de la capcalera del SITMUN. Heu d’entrar
al SITMUN per la via de I'accés restringit.

@aqx/@imwlﬁﬂﬁ/qa

| Edici6 espacial i alfanumeérica

2. Llista de capes editables

Un cop hagiu fet clic sobre 'eina d’edicio, , apareixera una finestra amb les capes sobre les quals
teniu permisos d’edicio.

Edicio espacial i alfanumérica

Grup de capes: | Edicid parcel-les hd
Capa activa: Edicid dempreses -
Filtre: o | | ame| | 73

13 ':lk, G| | bl | [SHE5 | L2

Cap element seleccionat

En aquest cas, la capa correspon a I'edicié de parcel-les dels poligons industrials i, concretament, a
I'edicié de la capa d’empreses.

3. Escollir la capa que s’ha d’editar

Per editar la capa, heu de fer clic sobre el nom de la capa que us interessi.

Edicio espacial i alfanumérica

Grup de capes: | Edicid parcel-les -

Capa activa: Edicio d'empreses @
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4. Finestra d’edicio

Un cop hagiu fet clic sobre el nom de la capa, es mostrara la finestra d’edicié. Les eines disponibles dins
d’aquesta finestra permeten:

— Trobar elements, seleccionant-los al mapa o cercant-los segons els atributs que tenen. Aquests
elements es mostren en una llista i els podeu modificar.
— Crear elements nous i esborrar elements existents.

Filtre:

5. Crear un element nou

L’eina O permet crear un element nou.

Edicid espacial i alfanumérica

Grup de capes: | —Tots— -
Capa activa: —>3eleccioni una capa— -
Filtre: o N P e

':.,- l:! L 1-_.-;;. MEL || g

Cap element seleccionat

Si cliqueu sobre I'eina & apareixera la finestra d’edicié d’'un element. Aquesta finestra permet
introduir els atributs alfanumérics de I'element, i també crear, modificar i afegir geometries a I'element.
Un cop hagiu introduit les dades, heu de donar d’alta I'element utilitzant el bot6é «Afegir» o bé heu de
descartar els canvis prement el bot6é «Cancel-la».
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5.1. Crear un element nou de tipus punt

Feu clic sobre I'eina 0 apareixera la finestra d’edicié d’'un element. A continuacid, heu de seguir
els passos seglents:

1. Empleneu els atributs alfanumérics (vegeu més endavant la fitxa que indica com s’ha d’emplenar
I'edicié d’empreses sobre les parcel-les dels poligons industrials).

2. Cliqueu sobre I'eina que permet afegir una geometria.

3. Feu clic al mapa per situar el punt.

4. Per desar els canvis, heu de prémer el botd «Afegir». Si premeu el boté «Cancel-la», I'element
no es creara.

t

2 SR 4

[

Qualificacic del =6l

L

Tipus Construccid segons cadastre
I

Tipus Construccid S2gons usuari

) Referéncia cadastral
% 1524505DG85125

Mom del poligon industrial
Sector NP3 (la Farga

Amb o =ense activitat
SENSE ACTIVITAT | =

MNau o solar
Superficie(m2)

®

& fegir Cancella

£

"
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Com heu d’emplenar els atributs alfanumerics; camps concrets de I'edicio d’empreses:

. Qualificacio del sol: urba/ristic (automatica)

. Tipus de construcci6 segons el cadastre
(automatica)

. Tipus de construcci6 segons  l'usuari
(desplegable)

. Referéncia cadastral (automatica)

. Nom del poligon industrial (editable)

. Amb o sense activitat (desplegable)

. Tipus: nau o solar (desplegable)

. Superficie: amb intervals (desplegable)

Nom comercial (editable)

Rao social (editable)

. Grup d'activitat: segons CCAE (desplegable)
Activitat economica: segons CCAE (desplegable)
. Adreca (editable)

. Teléfon (editable)

. Correu electronic (editable)

. Web (editable)

. Foto 1 (per adjuntar foto 1). Opcional

. Foto 2 (per adjuntar foto 2). Opcional

. Document (per adjuntar document). Opcional

. Codiintern de parcel-la

Edicid d'un element

A& | x| e ()

Qualificacio del sl

Tipus Construccid =egons cadastre
Tipus Construccid segons usuari
Referéncia cadastral

Nom del poligen industrial

Amb o sense activitat

Nau o solar

Superficie(m2)

Nom comercial

Rag social

Grup Activitat

Activitat econdmica

Adreca

Telefon

Correu electrénic

Web

Foto1

Foto2

2 0

Document

2o

Codi intern parcela
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5.2. Crear un element nou de tipus poligon

Feu clic sobre I'eina 0 apareixera la finestra d’edicié d’'un element. A continuacié, heu de seguir
els passos seglents:

1. Empleneu els atributs alfanumeérics.

2. Cliqueu sobre I'eina «Afegir una geometria».

3. Dibuixeu el poligon al mapa fent clics consecutius per crear els vertexs. Feu doble clic per
indicar que es tracta de I'Ultim vértex. Si I'element esta format per més d’un poligon, dibuixeu
un altre poligon i anar actuant aixi successivament.

4. Per desar els canvis, premeu el boté «Afegir». Si premeu el boté «Cancel-lay, I'element no es
creara.

“+h K | I!

Cualificacio del sol

L

Tipus Construccid segons cadastre ®
@ Tipus Construccid S8gons usuari
-

Referéncia cadastral
1524505036125
Mom del poligon industrial

SECI0r ME> |13 rarga

Amb o sense activitat

SENSE ACTIVITAT -
Nau o solar

-
Superficie(mz2)

-

Nom comercial

saratge Pla de MEstany
Rao social

saratge Pla de Estany SL

®

Afegir Cancel'la
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6. Trobar elements per editar-los o esborrar-los

Per editar o esborrar un element primer cal localitzar-lo. Teniu 5 eines per trobar elements. Les quatre
primeres us permeten trobar elements seleccionant-los al mapa, i la cinquena us permet trobar
elements filtrant-los pels atributs alfanumerics.

Filtre: (o] = | s | | 55
| | | [ ABE | L

6.1. Trobar elements amb les eines de seleccio

]

Selecci6 pel punt. Permet seleccionar diversos elements fent clic sobre les seves geometries al
mapa.

l:l Selecci6 per rectangle. Permet seleccionar diversos elements dibuixant rectangles al mapa.
Queden seleccionats els elements la geometria dels quals esta totalment o parcialment continguda dins
del rectangle.

Selecci6 per linia. Permet seleccionar diversos elements dibuixant linies al mapa. La linia es
dibuixa fent clics sobre el mapa. Per col-locar I'iltim vértex de la linia, heu de fer doble clic sobre el
mapa. Queden seleccionats els elements la geometria dels quals té interseccié amb la linia dibuixada.

|
" 2| ) . . . . ;
“4 Seleccié per poligon. Permet seleccionar diversos elements dibuixant poligons al mapa. Per

col-locar I'tltim veértex del poligon, heu de fer doble clic sobre el mapa. Queden seleccionats els
elements la geometria dels quals esta totalment o parcialment continguda dins del poligon.

O Les eines de seleccid per punt i seleccié per linia només es recomanen en cas que vulgueu
seleccionar elements de capes de poligons. Per seleccionar elements de capes de linies i de capes
de punts fent clic sobre el mapa, us recomanem que utilitzeu I'eina de seleccié per rectangle o I'eina
de seleccid per poligon.
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Exemple: cercar elements d’una capa de punts amb I'eina de seleccié per rectangle.

1. Feu clic sobre I'eina de selecci6 per rectangle.
2. Seleccioneu els elements al mapa.
3. Alafinestra es mostren els resultats de la seleccio.

® 4

—_— il
Aplique o ‘ | el | 7 | - —
filttre: N |Q1 Ay || \T| ABC|| Lag DL e gy -
Nom. |Nem | Tipus Tipus |Us Ref. Estat |Nl—=T> 7
expedie e obra principa cadastri actual |re| -~ ,'.I \ II'I —
licéncia - A —
= p—— 5
1 # ooooooi ... Comunit Reforms Hoteler En N _-- ' %
obres Execucic  |f |® d A\
-
1 # ooooozr .. Llicenciz Ampliaci R = -
Friajor LAY, * | -
o +br
& 2 Ny o --'"‘-_
3 I S i -~ 8 '\
iy W,
- o\
e b Lo i
L0 | 9 SRS \ | .

6.2. Trobar elements segons els atributs

e :I:N

" Selecci6 per atributs. Permet fer cerques de diversos elements segons alguns atributs
alfanumérics determinats. Podeu obtenir tots els elements de la capa prement el botd
«Cercar» sense emplenar cap camp.

Exemple: @
1. Feu clic sobre I'eina apliquew % | [ ) () o) [
«ABC». filtre: = $ ) (bl [ | e
Mum. expedient  Similar | = &
2. Empleneu els camps del
. Mo lguala | w | -
filtre. En aquest cas,
busqueu tots els Tipus de licéndia — gyal 4 - iﬂxssabentatubred | - | =
elements la llicéncia B
dels quals sigui LCercar | @
«Assabentat d’obres».
Nim. Nom Tipus de | Tipus Ref. MNim. rh|
3 p | botd expedient licéncia |d'obra | cadastral registre |so
. rem
emeu el boto | & 34455 Assahent: Ampliacia .. Propietari %
«Cercar». ohres 2
) @ ] & 567689 Assabent: Ampliacia .. Propietari |
4. A lafinestra es mostren obres 3
els resultats de la cerca. O # awedds Assabent: Ampliacid .. Prapietari
nhrac kil \t
£ >
I -)

10
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6.3. Eina per netejar la seleccio

Si feu clic sobre I'eina de neteja de seleccio, L , esborreu la llista d’elements que heu trobat
préviament amb les eines de seleccié o cerca. Es (til si voleu comencar una nova cerca o seleccié.

Filtre: c | | mrmer|| 703
- L&) 1 : BEE ||
L I:!. Lt || ki3 | [ L3

7. Esborrar o visualitzar la informacié dels elements localitzats

Un cop heu localitzat els elements, podeu fer les tasques seglents:

— Esborrar-los mitjangant I'eina <) .

"l
— Veure tota la informacié alfanumeérica de I'element mitjangant I'eina 4 .

Un cop hagiu visualitzat aquesta informacié, disposareu de les eines que permeten modificar-
la.

de | Tipus Ref. M. Ml
mcencia | d'obra cadastral registre | so
O # 344585 . Assabent: Armpliacid .. Propietari %
ohres 2
] .f AETERY Assabent: Ampliacid Fropietari
ohres 3
OJ '[‘ awedds Assabent: Ampliacid Fropietari
nhrac A b’
< pJ

Q9

7.1. Esborrar un element
Marqueu la casella de I'element, O , 1 a continuacié premeu sobre 'eina d’esborrament, =]

Exemple:

1. Feu clic sobre la casella de I'element que voleu esborrar, .
2. Premeu sobre I'eina d’esborrament de I'element.

11
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MNiam. Nom Tipus de |Tipus Ref. Miam. NIl
expedier llicéncia | d'obra cadastral registre | sao
& 34455 Assabent: Ampliacio . Propietari
ohres 2 =
] & oETERI L Assabent: Ampliacid .. Propietari
ohres 3
F ’ awedds Assabent: Ampliacio . Fropietari
nhiras il 1
< i | >

@ @0

Es mostra un missatge en qué se sol-licita la confirmaci6 de I'esborrament. Quan premeu
«Si», 'element desapareix de la llista.

7.2. Veure la informacié alfanumérica d’un element per editar

Per veure la informacié alfanumerica completa d’un element, heu de fer clic sobre I'eina ,. S’obre la
finestra d’edici6 de l'element, que permet examinar-ne tots els atributs alfanumerics. El boto
«Cancel-la» permet tancar la finestra.

Per tal de tenir localitzat I'element al mapa, aquest es mostra amb un color diferent.

Edicio d'un element =

Qualificacié del sol

U

Tipus Construccié segons cadastre
i

Tipus Construccié segons usuari

Referéncia cadastral !
[1231761DGB513S Atributs

Nom del polg'gon industrial s e
{S6l urba industrial (la Farga) alfanumeérics

Amb o sense activitat
SENSE ACTIVITAT ] v

Nau o solar
. Superficie(m2
La geometria )
3
de 1’element e
es mostra al instal-lacions Jornar
mapa amb un ' Aadsochl
. 7 ) nstal-lacions Jornar SL
color diferent P& \ 4 ' Grup Activitat
SERVEIS ‘-

Activitat econdmica
4321 - Instal-lacions eléctriques J v v

Botoé per tancar
Edita| | Cancella la finestra

12
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8. Modificar la informacio d’un element

L'eina ’ obre la finestra d’edicié de I'element que permet visualitzar-ne la informacié alfanumeérica.
Aquesta finestra també disposa del boté «Edita», que permet modificar I'element.

Edici6 d'un element =

Qualificacio del sl
U

Tipus Construccioé segons cadastre
|

Tipus Construccié segons usuari

Referéncia cadastral

123176 6135

Nom del poligon industrial

S6l urba industrial (la Farga)

Amb o sense activitat

SENSE ACTIVITAT |~

Nau o solar
Superficie(m2)

Nom comercial

Instal-lacions Jornar

Rao social

Instal-lacions Jornar SL

Grup Activitat

SERVEIS |~

Activitat economica
4321 - Instal-lacions eléctrigues } v v

Boté per modificar
1’element

Edita) | Cancella

Un cop premeu el boté «Edita», entreu en el mode edicié. Si premeu aquest botd, el text canvia
d’«Edita» a «Guarda». També apareixen 3 noves eines que permeten modificar la geometria de
I'element.

8.1. Modificar la informacio alfanumeérica d’un element

Un cop en el mode edicid, podeu canviar la informacio alfanumeérica escrivint directament als camps o
seleccionant I'opci6 que us interessi del desplegable.

El boté «Guarda» permet desar els canvis. El boté «Cancel-la» permet tancar I'edicié desestimant els
canvis.

Exemple:

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir la finestra
d’edicio de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el botd «Edita» per tal d’editar-lo. Aquest boto, tot
seguit, canvia a «Guarda».

Introduiu la informacio al camp «Tipus de construccié segons l'usuari».

En el desplegable «Nau o solar», seleccioneu I'opcié que voleu.

En el desplegable «Superficie» trieu I'interval que s’adeqii a la superficie de la nau o el solar.
Premeu el boté «Guarda» per desar els canvis. En cas que vulgueu descartar els canvis,
premeu el boté «Cancel-la».

rpON PR

13
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Edicié d'un element =

Qualificacio del sol
L

Tipus Construccio segons cadastre
l

Tipus Construccié segons usuari @

Referéncia cadastral

[1231761DG86135

Nom del poligon industrial

[S6l urba industrial (la Farga)

Amb o sense activitat

SENSE ACTIVITAT ] -

Nau o solar @
Superficie(m2) @

Nom comercial
{instal-lacions Jornar
Rao social
: instal-lacions Jornar SL
J  Grup Activitat
SERVEIS |~
Activitat econdomica
4321 - Instal-lacions eléctriques |+ v

8.2. Modificar, eliminar i/o afegir la geometria d’un element

Quan premeu el boté «Edita», a la finestra d’edicié de I'element hi apareixen 3 noves eines
que permeten fer modificacions a la geometria de I'element. Aquestes eines permeten:

R , 0 afegir-ne una de nova, Lﬂ .

modificar la geometria, i , eliminar-Ila,

%2

=

=1

5
|

14
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8.2.1. Modificar la geometria de tipus punt

+
Exemple: modificar la geometria, " "*/, d’'un element de tipus punt.

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir la finestra
d’edici6 de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el botd «Edita» per tal d’editar-lo. Aquest boto, tot
seguit, canvia a «Guarda».

1. Feu clic sobre I'eina de modificacié de la geometria.

2. Arrossegueu I'element existent a la posicié que voleu.

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas que vulgueu
descartar els canvis.

22
Autor

Lloc f adreca
Poblacic

s actual
cultural

Codi *
@ Edifici v
Titularitat
% piiblica -
[ PRI | b

Guarda Canicel'la

15
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8.2.2. Modificar la geometria de tipus poligon

1.
*

]
Exemple: modificar la geometria, i , d’'un element tipus poligon.

En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina s per obrir la finestra
d’edicié de I'element i, a continuacid, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal d’editar-lo. Aquest bot6, tot
seguit, canvia a «Guarda».

1. Feuclic sobre I'eina de modificacié de geometria. Si I'element esta format per diversos poligons,
heu de fer clic sobre el poligon que voleu modificar; altrament, el poligon ja apareixera
seleccionat al mapa i se’n mostraran els vertexs i els punts mitjans entre els vertexs.

2. Araja podem canviar la posicié dels vertexs arrossegant-los.

3. Per desar els canvis premeu el boté «Guardax», o bé el boté «Cancel-la» en cas que vulgueu
descartar els canvis.

I\P

|EL GEMER |
Codi*

o1 |
Superficie (tha)

Classificacio del sal
Sil urbanitzable B3

Estat de revisic *
Walidat |-

Chservacions

®

Guarda Cancel'la

Nota 1. També podem crear vértexs nous arrossegant el punt mitja entre els dos vertexs.

/\

Arrosseguem el
punt mig entre
els dos vertexs

Es crea un nou
vertex i els dos
punts mitjos
corresponents

16
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]

Nota 2. Per eliminar vértexs, heu de fer clic sobre el vértex que voleu esborrar i, a continuacio, heu de
prémer la tecla «Supr». Els punts mitjans no es poden eliminar.

B
Exemple: afegir la geometria, M] , a un element de tipus poligon.

En primer lloc, localitzeu o cerqueu 'element. Després feu clic sobre I'eina 4 per obrir la finestra
d’edicié de I'element i, a continuacio, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal d’editar-lo. Aquest boté, tot
sequit, canvia a «Guarda.

1. Feu clic sobre I'eina per afegir una geometria.

2. Dibuixeu el poligon al mapa fent clics consecutius per crear els vertexs. Feu doble clic per
indicar que es tracta de I'Gltim vertex.

3. Per desar els canvis, premeu el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas que vulgueu
descartar els canvis.

Edicio d'un element

Mo
Boatell

Codi*
12367

Superficie (ha)

Classificacic del sal
Estat de rewisic *
En revisia | -

Ohservacions

®

Guarda Canicella

il

.....

Exemple: eliminar la geometria, LR , d’un element de tipus poligon.
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En primer lloc, localitzeu o cerqueu I'element. Després feu clic sobre I'eina ' per obrir la finestra
d’edicié de I'element i, a continuacid, cliqueu sobre el boté «Edita» per tal d’editar-lo. Aquest botd, tot
seguit, canvia a «Guarda».

1. Feu clic sobre I'eina d’eliminacié de geometries.

2. Cligueu sobre el poligon que voleu esborrar. Apareix un missatge de confirmacié
d’esborrament i premeu «Acceptar».

3. Per desar els canvis premem el boté «Guarda», o bé el boté «Cancel-la» en cas que vulgueu
descartar els canvis.

4. Sipremeu «Guarda», el poligon desapareixera del mapa.

Edicio d'un element

Boatell

Codi ™
12367

Superficie (ha)

Classificacic del sl

Estat de revisia *
En revisia | -
Ohservacions

®
©)

Gliarda Cancel'la

"
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